Resurse educationale deschise —
Jocuri si exercitii pentru un consum responsabil

Prof. inv. primar Caraconcea Cristina Elena
Scoala Gimnaziala ,Mircea cel Batran” Giurgiu

Obiectiv:

Promovarea invatarii prin joc si activitati interactive, accesibile tuturor cadrelor didactice si
elevilor, prin publicarea online a unor materiale educationale deschise.

1. Joc interactiv — ,,Vanatoarea de alegeri bune”

Format: Prezentare Google Slides sau Genially

Descriere: Elevii trebuie sa aleagd, in diferite scenarii, varianta corecta (eco-friendly) intre
mai multe optiuni.

Exemplu de intrebare:

»Esti in supermarket. Ce alegi?”

A) Apa la sticla de plastic de unica folosinta
B) Apa la bidon reutilizabil

C) Apala doza de aluminiu

Raspuns corect: B

Publicare: Pe site-ul scolii / Padlet

2. Fise digitale — , Detectivii Risipei”
Format: PDF interactiv + Word

Continut:

- Gaseste 5 greseli intr-o imagine cu o casa in care se risipesc resurse.
- Completeaza propozitii lacunare legate de reciclare.

- Joc de tip ,Adevarat sau fals” despre obiceiuri sustenabile.

Elevii pot rezolva fisele online sau le pot tipari. Se pot posta pe: Google Drive public /
biblioteca digitala a scolii.

3. Quiz digital — ,,Campionul consumului constient”
Platforma: Kahoot, Wordwall sau Liveworksheets



Continut:

- Intrebari grild cu imagini

- Intrebiri de tip ,alege perechea corectd” (resursa — mod de economisire)
- Clasament live

Poate fi folosit in ore de recapitulare sau ca activitate la finalul lunii.

4. Joc colaborativ — ,,Planeta noastra in echilibru”

Platforma: Canva/Google Jamboard

Descriere: Elevii, grupati in echipe, primesc sarcini de construire a unei planete durabile.
Fiecare echipa adauga elemente (scoli verzi, transport eco, obiceiuri bune) si evita
pericolele (poluare, risip3, etc.)

Publicare: pe site-ul proiectului, in cadrul expozitiei digitale de final de proiect

5. Exercitiu digital de reflectie — ,,Jurnalul Eco al unui elev”

Format: Google Forms cu rubrici de reflectie saptaméanala
Continut rubrici:

- Ce obicei eco am Incercat sdptamana aceasta?

- Unde am gresit? Ce pot imbunatati?

- Ce sfat dau colegilor mei?

Profesorii pot urmari progresul elevilor, iar parintii pot vedea implicatiile acasa.

@ Publicare si diseminare:

Toate aceste jocuri si resurse pot fi publicate ca OER pe:
- Site-ul oficial al scolii
- Grupul educational al clasei (Google Classroom, Edmodo)

- Platforme gratuite ca: LearningApps.org, Wordwall.net, Genially, Padlet

< Contributia elevilor:

- Unele jocuri pot fi create chiar de elevi in aplicatii simple (Wordwall, Canva, PowerPoint).
- Se pot organiza sesiuni de testare a jocurilor intre clase.

- Cele mai reusite jocuri vor fi premiate si diseminate in reteaua scolara.



